
Pag. 1/33 

 

                                                                     Sandro2011 13/09/2024 

hƩps://www.youtube.com/channel/UCtyQkzaqLkcZZHf8HMedV6Q 

hƩps://www.sandrocarnevali.it/foe/foe.htm 

 

Evento Compagnia 2024 – beta 

Seconde Missioni Rival (03/09/2024) 

 

Missioni e Evento 

Le seconde missioni rival come si sono svolte in beta hanno dato premi sostanzialmente equivalenƟ a quelli 
delle prime missioni, ma hanno richiesto cosƟ enormemente maggiori. 

Come per le prime rival i premi delle missioni danno un totale di 1000 gemme, 15 strumenƟ di skip 2 ore 
gratuito, 15 strumenƟ di up manager gratuito e 5 strumenƟ di riduzione deli 8,4Q al 50% (4,2Q). 

Le missioni richiedono però ora di svolgere 50 task (il doppio) e quindi è necessario fare due bancheƫ (ciƩà). 

Inoltre le prime rival chiedevano usare 11 skip da 2 ore (gratuiƟ o a pagamento) mentre le seconde hanno 
richiesto 2 skip da 4 ore e 2 skip da 8 ore, per i quali non è previsto l’uso dell’uƟlity gratuita. Considerato che 
lo skip da 4 ore costa 700 gemme e quello da 8 ore 1.200 gemme, in totale sono richieste 3.800 gemme, 
vanificando completamente il premio di sole 1000 gemme. 

Questo rendeva evidentemente sconsigliabili le seconde rival, tanto che successivamente alla fine delle stesse 
hanno dovuto fare un cambiamento permeƩendo di fare gli skip da 4 e 8 ore con ripetuƟ skip gratuiƟ da 2 
ore. In totale servono 24 ore di skip, quindi 12 skip gratuiƟ, quando le missioni ne danno come premi 15.  

 

Altre missioni 

Missioni che richiedono baƩaglie o negoziazioni senza perdere: non sono alternaƟve e bisogna fare 10, 15, 
20, 25 baƩaglie e 6, 8, 10 e 12 negoziazioni. Non necessariamente vanno faƩe nelle spedizioni. 
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Missioni che richiedono produzione di unità (10 e 20 unità della propria era, 5 e 10 dell’era precedente): per 
l’era precedente si possono usare edifici dell’era precedente (ville del governatore o del viceré, logge dei 
cavalieri, palchi delle ere celesƟali e altri), oppure meƩere caserme dell’era precedente uƟlizzando 
eventualmente Alcatraz. 

Missione che richiede la produzione di beni: 1 volta 4 ore, 2 volte 4 ore, 3 volte 8 ore, 4 volte 8 ore. Si possono 
uƟlizzare termina produzione beni, ma questo non è possibile nella ciƩà spaziale; eventualmente costruire in 
mezz’ora produzioni dell’era del bronzo. 

Missioni che richiedono la produzione di materiali: 10 volte 8 ore, 15 volte 8 ore della propria era, 20 volte 
24 ore, 25 volte 24 ore della propria era. Usare qualche termina produzione materiali. 

 

Screen delle missioni: 
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Manca uno screen, chiedeva manager spezie livello 3 e manager qualsiasi livello 3 (premio 25 
gemme?) 
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